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ごあいさつ 


このたびはエニックスのスーパーファミコン専用ソフト、「ソウ 
ルブレイダー」をお買い上げいただき、まことにありがとうござ 

と あつか せつめいしょ よ ただ しよう 

います。この取り扱い説明書をよくお読みになって正しい使用 

ほうほう たの 

方法でお楽しみください。 


使用上の注意 
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しようご かならぬ 

使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜し、ておい 
てください。 

テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてくださ 
い0 

長時間ゲームをするときは、 k 康のため約2時間ごと 
に10分から15分の小休止をしてください。 

精密機器ですので、極端な温度条件での使用や保管お 
よび強いショックを避けてください。また絶対に分解 
しなし)で < ださい。 

端子部に触れたり、水に濡らさないようにしてくださ 
い。故障の原因となります。 

シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかな 
いでください。 

このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミ 

リーコンピュータでは使用できません0 

スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スク 

とうえぃほうしき せつぞく ざんぞうげんしようがめん 

ij ーン投影方式のテレビ）に接続すると残像現象(画面 
ヤケ)を生ずるため、接続しないでください。 
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のゲームの 舞台となるフレイ 


ル王国には6つの地域があり、 
そこには人間だけではなく、様 

ざま どうぶつしょくぶつ せいかつ 

々な動物、植物たちが生活して 
いました。しかし、現在はそこ 
に住む生き物の魂は魔物によっ 
て封印されています。すべての 

い ものたましいかいほう ち 

生き物の魂を解放し、6つの地 
域を復興させたとき、あなたの 
前に、悪魔が真の姿を見せるこ 


とて'、しよう< 
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1.STORY 
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OPENING STORY I 

2、しイムレ王国を M 备艺る^ 7 グリッ]^至は、観の 
激しい男であ9た。王が何よりも欲していたのは 
財産。世界を手に入れるほどの黄金を手にするこ 
と。彼の欲望は、ただそれだけであった。 
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1.STORY 
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おう しょうかん あくまな おう 

王が召喚した悪魔の名はデストール。王はデスト 

あくま ちから せかいじゆう おうごん て 

ールに悪魔の力で世界中の黄金を手にしたいとい 

ねが つた たい おそ 

う願いを伝えた。それに対しデストールは、恐ろ 

-と ひ ていあん い もの いのち 

しい取り弓 I きを提案した。「生き杨の命一つにつき、 

おうごん こうかん 

黄金一つを交換しよラ」と。 
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1.STORY 




p と悪魔の取り引きは成立した。 f の日から、一 
本の花、一羽の鳥というように、命が一つ、また 
=つと1から•之去った。すべての圣吉锡が翁 
えたフレイル王国は、悪魔のしもべ、魔物たちの 
巣となっていった。 
















g)CAST 

おもとうじょうじんぶ'つ 

主な登場人物 

しゅじんこう 

主人公(あなた） 


てんくう かみ めい あくまた む てんくう しょうねん 

天空の神の命で、ひとり悪魔に立ち向かう天空の少年。それ 

てんくう かみ さず じふ•ん せたけ おな 

が、あなたです。天空の神より授かった、自分の背丈と同じく 

なが せいけん て まもの たたか からだ まわ 

らい長い聖剣を手にし、魔物と戦います。体のまわりを回って 

おな てんくう ひとびと たま u » さまざま 

いるのはソウル。あなたと同じ天空の人々の魂で、様々な卜 
ラップから身を守ってくれたり、戦闘の手助けをしてくれます。 
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2. CAST 



U - サ 


たす 


あなたがグラスバレーで助ける 

しようじよ てんさつめいか 

少女です。天才発明家、レオの 

ひとり むすめ 

たった一人の娘ですが、マグリ 

おう ちちおや れんこう 

ッド王に父親を連行され、ひと 
りぼっちになってしまいます。 

どうぶつず かのじよ いぬ 

動物好きの彼女は、犬、カタツ 

にん#よう かわい 

ムリ、人形、イルカを可愛がっ 

しようそくいま 

ていましたが、その消息も今は 

ふめい 

利月です。 



レオ 


おうこくいち てんさいはつめいか 

フレイル王国一の天才発明家で、 

巍 

リーサの父親 〇 マグリッド王に 

さ V めう みと あくましようかん 

その才能を認められ、悪魔召喚 
の機_作のため監禁されてし 

かれ あふ さしめう 

まいます。彼の溢れる才能は、 
発明だけでなく絵画にも認めら 


れます。がけの上の家にある絵 


も彼の作品です。 


マグリッド王 



じぶん ざいさん きず しゅ 

自分の財産を築くためには、手 

だん えら やしんか ぶつよく 

段を選ばない野心家です。物欲 

つよ かれ はつめい あくま 

の強し、彼はレオカ策明した悪魔 

しょうかん きかい よ 

召喚の機械でデストールを呼び 

い もの いのち おうごん こうかん 

だし、生き物の命と黄金を交換 
する取り引きに合意します。そ 

かれじしん て 

して、彼自身もデストールの手 

した まもの おそ 

下である魔物に襲われたといわ 
れますが . 。 
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( 3 ] SYSTEM 

きほんそうさ 

基本操作 


とうろく ほうほう 

プレイヤ-の登録とセーブの方法 


ゲームの 始め方 

でんげんい 

カセツトをセツトし電源を入れてスタートです^ 


オープニング画®から、スタートポタン 
を押すと記録画面になります。初めての 
ときは記金录 I ~ 4までの好きなファイル 
を選んでゲームを始めてください。 

* なお4つのファイルがすべて使われていて、 

夸ら はじ いちどきろく 

新ケにゲームを始めたいときは、 —度 「君 Bit 
を消す」でデータを消せば、またそのファイ 
ルを使って新たにゲームを始められます。 

つぎし*じんこう なまえ つ じ*うじ 

次に主人公に名前を付けます。十字キー1 へ …: T 
て文字を蓮ひ B ホタンて決定丫ボタン 

こ.喊碰嫌彳るとかてさま彳 瞧棚 IB 
益は ft — 文字まて、セレクトてヵタ 

カナ‘ X 劣も奇 ii です。羞 M が溪まったら 

ED を選んで ゲームをスター トさせます。 



ゲームの 終わり方 

ゲームを中断するときは必ずセーブしましよろ。 

ゲームを途中でやめたいときは、ほこら 
の上のブロックに入ります。ここで「世 
界の記金录」を_んでください。ゲームを 
始めるときに選んだ記録に、そこまでの 
ゲ_ムの内容がセーブされます。 
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3. SYSTEM 


前回の続吉を始めると吉 


さいしよ きろく はじ おな よう9よう 

最初に記録を始めたときと同じ要領で、 
プレイするデータを選んでください。前 
回セーブしたほこらからゲームを再開す 
ることができます。 



がめん き か 

画面の切り換え 


「メイン画面」からセレクトまたは X ボタンを抻すことで「サ 
フ■画面」に、 

換わります。 


に、 A ポタンを稗すことで「ステータス_」に切り 


A ボタン 



サブ画面 


SELECT 
X ボタン 


IIP 
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がめん みかた 

画面の見方 


メイン画面 



しゅじんこう げんざい あらわ 

❶主人公の現在のレベルを表します。 

かくとく けいけんち あらわ 

❷これまでに獲得した経 I 射直を表します。 

いまも ジ * ム りよう あらわ 

❸今持っている GEM の量を表します。 

ジェム まほう ひつよう つか しょう1 

GEM は魔法に必要で、イ吏うごとに消費します。 

あらわ ぜんたい なが 

OHP (ヒットポイント）を表します。この全体の長さがそのレ 

さいだいち あお ぶぶん のこ あか ぶぶん 

ベルの最大イ直で、青い咅15分が残りの HP 、 赤い部分はダ 

う りょう あらわ 

メージを受けた量を表します。 

ぜんたい なが なが こ 

* 全体の長さは レベルアップごとに 長くなり 、 HP が 50を越える 
と^ •カヾ菜!わります。 
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3. SYSTEM 


サブ画面 

SCMcoMiii を籍、萎 M するモードです。 [] で_まれ 
ているものが現在装備されているものです。 



も ぶきしめ 

❺持っている武器を示すウインドーです。 

も よろい しめ 

❻持っている鎧を示すウインドーです。 

も まほうしめ 

❼持っている魔法を示すウインドーです。 

へんこう そうびしゅるいえら 

❽このウインドーで変更する装備のネ重頃を選びます。 

げんざいそうび らん ひょう C 

❾現在装備しているものを一覧で表示します。 

も どうぐ しめ 

❿ 持っている道具を示すウインドーです。 


ステー タス画面 



しゆじんこう たいりょく みぎ さいだいち ひだり のこ 

( D 王人公の体力。右がそのレベルでの最大値、左が残り 
の HP です。 

けいけんち たつ つぎ 

©この経 I 矣値に達すると次のレベルにアップします。 

Iし、ゆじんこう こうげきりょく ぼうぎょりょく あらわ 

©王人公の攻撃力と防御力を表します 0 

Iげんざい そうび らん ひょうじ 

❿現在の装備を一覧で表示します。 

^こ$どう とも ひょうじ 

©行動を共にしているソウルを表示します。 
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コント ローラーの 操作 


コントロ ーラーの基本操作は次のようになってし、ます。 
アクションプレイなどの詳しし、操作法は、の解説べ 
—ジをお読みください。 


SELECT*X ボタン=装備を変更する 


装備の変更などを行う、サフ'画面に切り替わ 
U ます。 



十字キー = 移動•選択 


しゅじんこう いどう 

主人公の移動や力ーソ 

うご つか 

ルを動かすときに使い 
ます。 



START= スタート•ポー 


ゲームを 始めるときと、 ゲーム 中に 

つか 

ポーズをかけるときに使います。ポ 

いま ばしよ まもの 

—ズのときは、今いる場所と魔物の 
巣の達り数力策示されます。 
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3. SYSTEM 


LR= カニ歩き • GEM を吸い寄せる 


かま じょうたい けん つ ジェム 

構えの状態から剣を突きだし、 GEM のあ 

ほうこうむ ジ x ム す よ と 

る方向を向くと GEM を吸い寄せて取るこ 
とができます。また、押しながら十字キ 

そうさ からだ む い 

—を操作すると体の向きはそのままで移 
動できます。いずれも L • R どちらでも 
操作できます。 



で剣を振るときや、 


まほう つか 

アクションステージで魔法を使う 

つか がめん 

ときに使います。またサブ画®か 

_がめん へんこう しよう 

らメイン画面への変更にも使用し 
ます。 


町で話をするときに 
使います。また装備 

せんたく けってい 

選択などの決定も、 
このボタンでできま 
す。（決定は Y ポタン 
でもできます） 
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4l RULE 

すすかた 

ゲームの 進め方 


すす かた 

-厶の進め方 


各ェリアのほこら 


▼ 


各エリア广 


アクションステージ 



町で得た情報によって 
さらに先のアクション 
ステージに 進めます。 


先の アクションステージ 

ほか い もの た 

で、また他の生き物の魂 
を_できます。 


町のステージ 


復活した生き物と話をする M そのエリアの謎を解く 


エリアのボスと対決するまでにはアク シヨン ステージと 
町のステージを何度も往復することになります。 

エリアのボスと対決 

各エリアには、その地域をまとめているボスがいます。 
ボスを倒すことで、そのエリアに平和が戻ります。 


各エリアのほこらから次のエリアへ 
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4. RULE 


まもの す ふういん たま… 


魔物の巣に封印された魂を 


ふたた せかい よみがえ 

再びこの世界に蘇らせてください 



それがソウ)レブレイダーの使命です。 

まおう ふういん 

魔王デストールによって封印された 

い もの たまかくち まもの す ふう 

生き物の魂は、各地の魔物の巣に封 
印されています。その魔物たちを倒 

たまかまう 

し魂を解放してやることが、このゲ 

もくてき 

—ムの目的です。アクションステー 

たま U 1 かいほう い もの まち もど 

ジて魂を解放された生き物は町に戻 

たてもの ふっかつ 

って建物などとともに復活します。 

ぼうけん ひつよう さまざま じょうほう 

そして冒険に/必^な様々な'清報やア 
イテムをあなたに提供してくれます。 

あく げん#ょう まおう たお 

悪の元凶である魔王デストールを倒 
すためには、いろいろな生き物の協 

りょく え いっぱ ちか 

力を得て、一歩つつ近づかなければ 
ならないのです。 


かく 

各エリアのほこら 


たい 》) よ〈かいふく いどう おこな 

体力回復とセーブ、マップの移動はここで行います。 



ほこらは、この ゲームのスター ト地厂 

てん たいりょくかく 

点であり、体力回復、 ゲームのセー | 

かん ない いどう おこな | 

ブ、マップ間やエリア内の移動を行 | 

ばしょ I ：ょうげさゆう 

う場所です。上下左右のブロックが 
あり、上はセーブと マツ プ間の移動、 

した まちいどうさゆう 

下はそのエリアの町への移動、左右 
はアクシヨンステージの任意の場戸万 

いどう とびら かなら さゆう 

へ移動するための扉です。必ず左右 

とびら あ あお つぎ 

の扉を開けて(青くなる）から次のス 

すす くだ 

テー ジへ 進んで下さい。 
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アクションステージ 


す いもの たましい 

そのエリアに住んでいた生ぎ物の魂を 

かいほう まもの 

解放するため、魔物のひそむアクション 


すす 


ステージへ進みましよ 5 C 


各エリアでは最初に町に向 
かいますが、そのときの町 
は人も声)物も植物も、何も 
いなし、荒廃した土地です。 
あなたは最初のアクション 
ステージに 進み、そこに住 
んでいた生き物の魂を解放 
してやらなければならない 
のです。 

アクションステージ にはた 
くさんの魔物の巣が存在し 
ています。魔物の巣からは 
何匹もの モンスターが 現わ 
れ、それらを全滅させると 
プレートが現われます。 
そのプレートを踏むことで 
魔物の巣の封印が解かれ、 
生き物が復活したり、地形 
の一部が変わるなど、さま 
ざまな変化が起こります。 


魔物と戦ろ 

msam 1 

二:•つ 


魔物の巣を全滅 



ま何之一 
す匹 y つ 
〇 もの 
の 魔* 
魔*物念 
物》の 
が巣す 
出きか 
現てら 
しは 

I 物念そ 
卜をの 
が全で巣す 
出ミ滅ミか 
i 見てさら 
°せ出ミ 
る現て 
とす 
ブ 

レ 

変 Z のプ 
化か巣すレ 

がは I 
起ぉ消¥卜 
こ無を 

りし踏ふ 
ま 'む 
す様 i と 

。 々 f 魔 ま 

な物念 




HP が0になると GEM が□になってスタート 

H P が0になると、そのエリアのほこらから再スタートです。 

クリアしたイベントや封印した魔物の巣、手に入れたアイテム 
などのデータと^!矣イ直はそのまま残ります力\ GEM は0になります。 
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.RULE 



_ 、物の巣の封印を# くと、 
溪のようなことが&こります。 


| 封印されていた生吉物が復活する 


い もの たましい ふっかつ まち もど はなし JliLU - aMST サ 

生き物の魂が復活。町に戻って話が醫警攀 JP , 
できます （4 んでぃた篆なども^ 

に復活）。この場合（魂解放時）のみ主 

かいふく ^ 

人公の h p が少しだけ回復します。 jKM 


| 閉ざされていた通路が開かれる 


閉ざされていた通路や階段などが現 
われたり障害物が消えたりして、ス 
テージの先に進めるようになります。 



| 封印されていた宝箱が現われる 

il 茚されてぃた瑩 II が镜ゎれます。 

たからこ なか ぼうけん やくだ どうぐ じ♦う 

要なアイテムが隠されていることが 
あります。 



| 封印されていた精霊が現われる 


経験値をくれたり、情報を提供して 
くれたりします。また、ここからそ 
のエリアの町に戻してくれるものも 
あります。 



BI 新たな魔物の巣が現われる 


ふういん まものす ぺつまものす 

封印した魔物の巣とは別の魔物の巣 

あら 

が現われることがあります。もちろ 

あたら まものすふういん と 


ん新しい魔物の巣も封印を解かなけ 


ればなりません。 
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よみがえ い もの 

蘇った生吉物たちが 

じようほう ていきょう 

あなたに情報を提供してくれます。 


アクション ステージ である荽、 

まもの す ふういん と まち 

魔物の巣の封印を解いたら、町 

もど よみがえ い 

に戻ってみましょう。蘇った生 
き物たちが、あなたに重要な話 
をしてくれたり、貴重なアイテ 
ムを渡してくれたりします。そ 

じょうほう 

れらの彳青報やアイテムはそのエ 
リアだけでなく、先のエリアの 

こうりやく ひつよう ばあい 

攻略にも必要な場合があります 
から、こまめに町に戻ってみる 
ことを/已^卦けましょう。 

ふっかつ にん if * ん 

復活するのは人間だけでなく、 
動物、植物など様々。すべての 

い もの はなし き 

生き物に話を聞けます。また、 

かいだん とびら ふっかつ いま い 

P 皆段や扉が復活して、今まで行 
けなかったところへも足を踏み 
いれられるようになることもあ 
りますから、町の変化を生意深 
く観察するようにしてください。 


人間 



植物 動物 




ふっかつ まち 

復活した町の ステージ 


復活後の町 
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4. RULE 



アクシヨンステージの最後には、そのエリアのボスがいま 

ふういん かく ち♦うしんてき い もの 

す。ボスが封印しているのは各エリアの中心的な生き物で、 

こと いろ かがや はないしも いし 

それぞれ異なった色の輝きを放つ石を持っています。石を 
手に入れることで神のほこらから次のステージに進めます 
が、ボス以外の魔物でその時点の_備では倒せないものも 
ありますから、その場合は、まだ封印していない魔物の巣 
を覚えておいて、後からもう一度戻ってきてください。 


BOSS 


たお へいわもど 

ボスを倒すと、そのエリアに平和が戻り、 

つぎ すす 

* 次のエリアに進むための 

てはい 

アイテムが手に入ります。 
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しょうかい 

エリア紹介 


『ソウノレブレイター』には次の6つのエリアがあります0 

かく かく いし て い つぎ 

各ステージに隠されてしヽる石を手に入れることで次のステ 
ージに移動できるようになります。 



グラス八レー 


てんさ vni つめいか す まち 

天才発明家レオ7^主んでいた町 

ひと 1 )むすめ 

です 0 レオの一人娘のリーサ、 

しんゆう そん^ょう す 

親友だつた村長などが住んでい 

まち ち♦うおう たき なが 

ます。町の中央には滝が流れて 

はつめい す<*>0ょくはつ 

いて、レオの発明による水力発 


でん おこな 

電が行われています。 



グリーンウッド 


深い緑に囲まれた動物たちの楽 

えん いぬ かいたく 

園。夕ーポという犬が開拓した 
といわれ、リス、小鳥、モグラ、 
ヮニなどが仲よく生活していま 
す。アクションステージには 3 
つの神殿があります。 




セントエルズ 


みず なか にんぎょ まち 

水の中にある人魚の町です。4 

にんぎょぞう ゆきさき 

つの人魚像が、あなたの行先を 

あんない す V 劣♦う 

案内してくれます。水中のため、 


特殊な鎧を身に付けていないと、 


ちようじかんこうど■う 

とても長時間行 1 動することはで 


きません。 
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.RULE 


山の精霊のすみか 


ゆきぶか やま 


雪深い山の地下に作られた 

やま せ v 办い まち じゅ 

山の精霊たちの町です。寿 

みよう みじ かれ 

命の短かい彼らは、キノコや 


カタツムリたちといっしよ 

じんせい せいいっぱい 

に、わずかな人生を精一杯 
楽しんで暮らしています。 



レオの研究所 

マグリッド M は5^1の¥の 

いっけんや はつめいか かんきん 

一軒家に発明家レオを監禁 

あくましょうかん きかい つく 

し、悪魔召喚の機械を作ら 
せていました。レオとしばら 
くのあいだ暮らしていたネ 
コやネズミがいますが、レ 
才の姿は . 0 



〇 


マグリッド城 


ぼうくん おう しろ 

褰君マグリッド王の城です。 

まおう あくまと 

魔王デストールと悪魔の取 

ひ むす 

り引きを結んだマグリッド 

おう はいきよ か 

王ですが、ここも_とイ匕 

おう へいし すがた みあ 

し、王や兵士の姿も見当た 
りません。 


かいほう 

この6つのエリアを解放したとき、 

まおう しん す5た あらわ 

魔王デストールが真の姿を現すことでしよラ。 
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g] ACTION 

1、、 A 斗厂ブ去 X- ^s. 


じっせんてき そうさ 


そうさ 


実戦的な操作 



ぶき よろい まほう，どうぐ 


武器•鎧•魔法•道具は 

かなら そうび つか 

必ず装備してから使いましよろ。 

ぶ# けんきようりょく けん そうび おお 


ぶき けんきょう 1 )ょく けん そうび おお こうげ# 

あなたの武器は剣。強力な剣を装備することで、さらに大きな攻擊 

りょく え がめんげだん i かず ぶき つよ 

- p . 力を得られます。ステータス画面下段の/の数が、その武器の強さ 

tcL あらわ じょうだん しゅじんこう つよ あらわ てき 

を表し、上段はそのレベルの主人公の強さを表します。レベルは適 
^性レベルを示します。このレベルに達していないプレイヤーは、その 
剣を装備じ C も振ることができません(突くことはできます)。 

_あなたの防具は錯〇強い鐘を装備すると防御力が高められます。ス 

IIH がめんげだん かず ぼうぐ つよ あらわ じょうだん 

' S テータス画面下段の辱の数が、その防具の強さを表し、上段はそ 

しゅじんこう しゅび 1 )ょく あらわ 

のレベルの主人公の守備力を表します。 

まほう ぜんぶ しゅるい ばめんてきおう こうかて# ま 

^ 魔法は全部で8種類あります。その場面や敵に応じて効果的な魔 

ほう えら つか まほう せんたく ほかそうび おな て c ♦ん 

%法を選んで使いましょう。魔法の選択は、他の装備と同じ手順で 

法 转ぃます。 

ひつよう た V>0 ょくか vvi* く ひつよう かずおお 

イベントに必要なものから、体力回復に必要ナ ょ: ものまで、数多く 
道のものがありますが、すべて装備しなければ効果を発揮しません。 

どうぐ ひだ*)した せんたく どうぐ し 

具また道具のウインドーだけは、左下の選択ウインドーで道具を指 
定しなければ開かないのて、;主意してください。 

ソウルについて 


はソウルと呼ばれる天空の仲間たち 

つか まどうし くらやみ 




、公のまわりを回っている: 


の魂です。ソウルには、魔法を使うための「魔導師のソウル J 、 暗聞 
で周囲を照らす「もぐらのソウル J など、戦いに役立つもの、トラ 
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5. ACTION 


サブ画面 

1 

1 

讕 

圔 



種類を選択 

釀 

1 

IB 

I 圍 




セレクト_たは x ボタ 
ンで サブ画®に ( Y ボタ 

がめん もど 

ンでメイン 画面に戻り 
ます)。変更する装備の 
ネ重^を選択します。 


そうび してい 

装備するものを指定し 
B ボタンか Y ボタンで 
決定。その装備の効果 
は下のウインドーに表 
示されています。 


装備したものは各ウイ 
ンドーで□によって囲 
まれて表示されます。 

どうじ みぎした そうびいちらん 

同時に右下の装備一覧 

ひょうき へんこう 

の表言己も変更されます。 


けいけん つ さまざまちから 

経験を積むことで様々な力がアップします。 


し♦じんこう ちから たたか け W ナん つ 

主人公の力は戦し、の経験を積む 

おお せいちょう 

ことで大きく成長していきます。 

けいけんち まもの たお 

経験値は魔物を倒すことによつ 

え いってい けいけんち え 


て得られ、一定の経験値を得る 
とレベルアップ 。 H P の最大値 

つよ こう If#*) ょくまも （玄うぎょりょく 

と、強さ（攻擊力)守り （ P 方御力） 
の数値が上がります。なお、次 
の レベルに 必要な経験値は、ス 
テータス画面 （ A ボタンで切り 
替え）で確認することができま 


す0 



_値 

魔物を1匹倒すごとに得られます 


レベルアップ 


一定の経験値を獲得すると、 
すべての力がアップします 


▼ ▼ ▼ 


HP 

つよさ 

まちり 

体力を 

表します 

攻擊力を 
表します 

防御力を 
表します 


▲ ▲ 



レベルアップで体力が回復 

レベルアップすると 、 H P は满^まで回復します。次のレベルに達 
する経験値をチェックしておくと、アクションを有利に進めること 
ができるでしよう。 
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けん つか かた 

剣の使い方 


さいだい ぶき 

あなたの最大の武器は、 

てんくう かみ さず おお けん 

天空の神から授けられた大きな剣で t 

しゆじんこう じぶん せたけ なが けん み つ 

主人公は自分の背丈ほどの長い剣を身(こ付けています。 

まほう のぞ ゆいいっさいだい ぶき 

魔法を除けば、これが唯一最大の武器になります。 

まもの たい なが けん ゆうこう っか たたか 

魔物に対し、この長い剣を有効に使って戦いましよう。 


剣で突く 


構えの状態力、ら、 L または R のボタンを押 
すと、剣を振り下ろさなくても正面近く 
の敵にはダメージを与えることができま 
す。ただし、このときの攻擊力は剣の持 

つよ ぶん けんつよ じぶんつよ 

つ強さの分だけ。剣,の強さ+自分の強さ. 
を発揮できる「剣を振る」アクションに比 
ベ、敵に与えるダメージは小さいものに 
なってしまいます。 





しまたは R ポタンを押すことで剣 

ほうこう ジェム す よ 

の方向にある GEM を吸い寄せるこ 

くうち••う と て# がけ 

とができます。空中を飛ぶ敵を崖 

とち！#う たお かべ 

の途中で倒してしまったとき、壁 

まほう つか て# たお 

ごしに魔法を使って敵を倒したと 

ほうほう ジェム て 

きなどは、この方法で GEM を手に 
入れましよう。 
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5. ACTION 


■ 

剣を振る 

B ボタンを為すことで、 

長い剣を振り下ろします。この攻 

げき もっと てき たい おお 

擊が最も敵に対して大きなダメー 
ジを与えられるので、剣の強辛に 
自分の強さをプラスした、最大限 
の能力を発揮する攻擊方法です。 





剣の届く敵すベ 
てにダメージを 
f えます。 



數 T ， 攻擊でし 气し驶は煎衣 だ这で其くゎ 横、後ろなど 広 
範囲です策主人公の周囲で剣の届く敵^:ら、すべてダ 
メ—ジ を M る 砗ず1 す。 憋の 攻拏を 受け菘 けしん か為 
こちらの攻，が届く位置で戦えるように、長い剣を有 
効に使って戦いましよう。 
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てんくう なかま 

天空の仲間が、 

まりょく かつやく 

あなたの魔力になって活躍します。 

魔法は剣では届かない敵を 
攻撃す るのに 便利な攻撃で 
す。あなたと同じ天空に住 
む仲間が魔力として活躍す 
るもので、全部で8種頃の 
魔法を身に付けることがで 
きます。 P 30.3 I にある各 
魔法の解説を読んで、その 

とくちよう ゆうこう つか ばめん 

特徴を有効に使える場面で 
利用してください。 

魔法は丫ボタンを押すとノウルから発射します。 

まほう がめん そうび 

魔法はサブ画面で装備し、 

Y ボタンて使います。あな 
たのまわりを回っているソ 
ウルから発射されますから、 

敵のいる位置を見てタイミ 
ングよく狙ってください。 

また、発射する方向は体の 
向きと同じて'で■から 、 LR 
で 体の向きを固定す ると 使 
いやすくなります。 



ふ> 

►抑う 

どぅく一 


Uk^GEM： 1 

XZ , ウス®辦金 

执ゾんする. 


まほつ つか かた 

魔法の使い方 


is 


.>>、論 
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5. ACTION 


GEM 

魔法を使うと GEM を消費します ^ 

魔法を霉える回数はによって裊まります。 GEM は寧物を 
倒すと現われる金色の物質で、大きさによって量が真なり 
ます。また GEM の消費量は魔';奉の種類によって異なります。 
有利に戦闘を進めるために、 GEM をこまめに集めておきまし 
ょろ 0 

*HP が 0 になると、そのエリアのほこらから再スタ_卜となり、 
GEM は 0 になってしまいます。こまめにセーブしておきましよう。 



どうぐ つか かた 

道具の使い方 


そうび じどうてき つか 

装備されていれば自動的に使われます。 


道具は装備さえしてお(，ナば、 
必要な場面で自_的に効果 
を発揮します。特にポタン 
を押す必要はありません。 
道具の中には、 アクション 
シーン だけでなく町の シー 
ンで必要なものもあります 
から注意してください。 
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まほう しようかい 

魔法の紹介 


フレイムボール 


ソウルから炎の弾を発射します。 

いりよく おお けん 

威力は大きくありませんが、剣 

とど てき こうげ# べん 

の届かない敵を攻擊するのに便 


たま し♦じんこう 


利です。弾は主人公の向いてい 

ほうこう と 

る方向に飛びます。 


61MAGIC&ITEM 

魔法と主なアイテムの紹介 


ライトアロー 


ほうこう ひかり や はな 

ソウルから4方向に光の矢を放 
つ魔法で、それに触れた魔物に 

あた ひか0 や 

ダメージを 与えます。光の矢は 

まものつ ぬ すす ふくすう 

魔物を突き抜けて進み、複数の 

てき こうげき 

敵を攻擊します 


マジックフレア 


Y ボタンを押しているあいだソ 

ちくせき はな 

ウルにエネルギーを 蓄積し、離 

し寧んかん ばくはつ そら と 

した瞬間に爆発します。空を飛 

たV巧よく おお て# ゆうこう まほう 

ぶ体力の大きな敵に有効な魔法 
です 0 
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6.MAGICSITEM 



消費 GEM 


ソウルの周囲に光の輪ができて、近づく 
魔物たちを攻^します。 Y ポタンをネ甲し 
ている友)いだ効果がありますが、 GEM を 
I ずつ消費します。 

Q スパーク ボム 

ソウルから？/、'さなが鏡われます 。 E 
弾はしばらくすると爆発し、周囲にいる 
魔物にダメージを与えます。使い方の難 
しい魔法ですが、威力は絶大です 0 

フレイム ピラー 


ソウルから発した炎が、一定の場所でし 
ばらくのあいだ燃え続け、それに触れた 
敵に ダメージを 与えます。一度に4 力 所 



炎が立ち昇ります。 




トルネ-ド 

ソウルから M 笙した誓輩が M を髮 II しま 
す。竜巻は一定時間、プレイヤ ー p まわ 
り专不規則に移動し、周囲にいる敵を卷 
き込んでいきます。 


ゴッドバード 

き！#うきょく ぶき よろい て つか 

究極の武器と鎧を手にしたものだけが使 
える最強の魔法。火の鳥の魂がプレイヤ 

けん やど はな てき たい ぜつだい 

一の剣に宿り、離れた敵に対しても絶大 
な威力を発揮します。 
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しょうかい 

アイテム紹介 


武器 



いのちの剣 

あなたが最初5に拳に义れる劄 

こう tf きりょく ちい けん 

です。攻擊力の小さい剣です 
が、ろ夕一卜時点では欠かせ 
ない武器です 0 


サイコソード 


強力な剣ではありませんが、 

そうこう まもの たお 

装甲した魔物など、倒せない 

て# うご いっていじかんと 

敵の動きを一定時間止めるこ 
とができます。 

クリティカルソード 

けん のう*)よく V 、じよう ちから つき 

この剣は能力以上の力を発揮 
して、敵を一^て ilU してしま 
うことがあります。 


ラックブレード 


ま もの たお おお 

魔物を倒したときに、大きな 
GEM が出令すくなります。名 

まえ どお こううん よ けん 

前通り幸運を呼ぶ剣です。 
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B. MAGIC SITEM 


鎧 


鉄の鎧 


最初に号に入れることがで 
きる防具です。装備すれば 
少しだけダメージが小さく 
なります。 



コールドァーマー 


P 方御力は大してありません 
が、これを装備すると加熱 
トラップからダメージを受 
けなくなります。 



アワのころも 


を#!^するための 
な金豈です。プレイヤーの体 
をァワが每み、水圧でのダ 
メージを受けなくなります。 



魔法の鎧 


この鎧を装備していると、 
魔法を使ったときの GfM の 
消費量が半分になります。 

^ 

m 
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ドリー厶ロッド 不思議な壺 


道具 


薬草 


HP が0になる多同時に、秀杯まで回復 
するアイテム。宝箱などに隠されている 
ほか、無^でろ手で孝るところもありま 
: ToJ 寺てる薬亨は1個だけで、2個芦を 
宝箱の中から手に入れると、最初に装備 
していた薬草は自動的に使用されます。 


ゆめ なか 

夢の中をのぞ 


くことができ 
るアイテムで 
す。眠ってい 
る生き物には、 
これを装#し 
て話しかけて 



みましよう。 


ふつうは死ん 
でしまうと G 
EM カヾ〇にな 
りますが、こ 
れを装^して 
いると元のま 
まで復活。た 

か VO か 



だし 1 I 1 H 吏うと壊れてしまいま 


to 


レオの絵筆 通行手形 


てん$ vni つめいか 

天才発明家レ 
才はとし 

ゆうめい 

ても?れ名 Lh 
た。彼か琴用 
していた筆が 
これです。こ 

ふで あくま 

の筆で「悪魔 
の世界」という作品をかいたと 
いわれています。 


グラス バレー 
の子供たちは、 

ひみつ どうくつ 

g 密の_窟に 
何かを隠して 
いるようです。 

どうくつはい 

その洞窟に入 

ひつよう 

る f こめ I こ必要 
なのカヾ、このアイテムです。 
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B. MAGIC SITEM 


ブラウンストーン すて杏な木の実 


グラス ノ<レーの ボス 

を倒すと奉に入り、 

つぎちい#すす 

次の地域に進めるよ 
うになります。魔王 
デストールに近づく 
ために'必要なアイテムで、同じ 
ような石力也に5つあります。 


n 


グリーンウツドに住 

だいこうぶつ 

むリスたちの大好物 
ですこれを持◦て 
行けば、彼らが大切 p ^. 
にしてぃるものと¥ 

換してくれるらしいのですが。 


グリーンウッドの葉人魚の涙 


グリーンウッドを翕 ij 
設した犬のターボは、 
この葉をとても愛し 
ていたといわれてい 
ます。 


圓 


人魚たちか m す悲し 
みの涙はとても冷た 
く、どんなに熱く燃 
えたぎるものも鎮め 
てしまうといわれて 
います。 


いかづちの指輪 キノコの靴 


これを身に付けた者 
力十に触れると 
天空から雷が落ちる【 

とぃゎれてぃます 。 oflyi 
どんな魔物でも天空 

»bV) う し*うめつ 

の雷に打たれると消滅してしま 
うでしよう。 


やま せ v»n い 

山の精霊のすみかに 

くつ こお*) 

あるキノコの靴は氷 

うえ すべ t < 

の上でも滑らない特 

し！* くつうら 

殊なもの。靴の裏に 
カタツムリの粘液が 

ぬ すぺ 




塗ってあり、これが滑り止めの 
役割りをしています。 


三種の神器 扉のカギ 


山の精霊たちに伝わ 
る不思議なアイテム 
です。3つすベて集 
めると不思議な力が 
身に付くといわれて 



レオの研究所には力 
ギのかかった部屋が 
あります。それを開 
けるためのカギです。 



います 0 
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(TJmonster&trap 

g キャラクターとトラップ 
魂を封印している j ! 核たち 

魔物の^から^〇れる Mo 1つの^からは 

おな しゆるい なんびき まもの し♦つげん 

同じ種類の何匹もの魔物が出現します。 


チェリーへツド 



て# fcvV)l< 

敵です。体力 
もそれほどな 

t くべつ こうげ# 

く、特別な攻擊もしてきません。 


ゴ J レビット 



かなり離れた 
位置からでも 
檐を投げつけ 
てきます。体 


力もある、かなりの強敵です。 


ブツシヤー 


なが しよくしゆ 

長い触手をも 

しょくぶつ まもの 

ウ植物の^) 



です。離れた 
ところにいて 

しよくし峰 こうげき ち•うい 

も触手で攻擊されますから注意 
しましよろ。 
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ボンガード 


た ど 

立ち止まって 
弾をまっすぐ 
に吐きます。 

しようめん た 

正面には立た 
ないで横から攻撃しましよう。 


メタグリー 


そラこラ てき 

装甲した敵で、 

ふつうの剣で 
は倒せません。 

ある矣 ij を手に1 
入れるまでは避けるだけにしま 
しよう。 




シャドーリサーマー 


自由に姿を消 
すことのでき 
る魔物です 0 

すがた あらわ 

姿を現し卜と 
きにしか攻撃することができま 
せん 0 















7. M 0 NSTERSTRAP 


ソリッド アーム 

グラス ノ<レーをまと^!) て 
いるデストールの忠実な 
しもべのひとりです。大き 
く裂けた口からは炎の弾 
を吐き、近づく者に対:し 
て長い腕を伸ばし、銳い 

つめ こうげき 

爪で攻撃してきます。 


巣を持たない 

まもの 

魔物たち 

まもの すいがい ばしょ し♦つげん 

魔物の巣以外の場所で出現 
する敵もいます。これらの 
魔物は全滅することはあり 
ません0 


ゲッ パー 

とうろう す 狀ぉ 

燈籠に棲む炎 

まもの た 

の罕物で絶ぇ 
ず燃え続けて 
います。蓄積 
され満ち溢れたエネルギーが、 
火の粉として発敗されます。 




ウォーター スライムフラウ バー S フルー チェ 



邪悪な水から 

う はんえき 

生まれた半液 

た V»c ょう < 

體の魔物で 
す。時おり個 
体に変化し、跳びはねてプレイ 
ヤーに近寄ってきます。 



シヤバ 


みずべ さ はな 

水辺に咲く花 

まもの 

の魔物です 0 
フルーチェと 
は共生するパ 
ートナーの関係です。見かけは 
美しいのですが。 

バブルフィッシュ 



みずべ す 9よう 

水辺に棲む両 
棲の魔物です。 

す v 為離う 

ふだんは水中 
に潜んでいま 


すが、陸に飛び上がり炎を吐い いもので、まるで生き物のようにプ 


て攻擊してきます。 


レイヤーに向ってきます。 
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吾く拳をさえぎるトラップ、 

答 ア マションステー ジには、ダメニぎを会ける专の 、 fe 
を邪魔するものなど、そのエリア特有のワナが待ちかまえ 
ています。 

動く通路 

いってい ほうこう ゆか うご 

一定の方向に床が動 
いています。移動ス 
ピードの調節が難し 
く、ここでの戦闘は 
苦しくなるでしよう。 

9^SSBSSSS8tSSKS!SfSS5St^^SSBSS5!9^XSSSSSS 

加熱トラップ 


いっていじかん ねつ 

一定時間ごとに熱を 
持ったり鎮まったり 
します。あるものを 
装備すれば、熱く燃 
えるときに通っても 
大丈夫ですが。 




溶岩 

ようがんちたい かねつ 

溶岩地帯は、加熱卜 
ラップと違い、どん 
な装備でもダメージ 
を受けます。火山の 
噴火を止める以外に 
方法はありません。 


v i^ 
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7. MONSTER STRAP 


氷の通路 


かた こお こおり うえ 

硬く凍つた氷の上で 

とち♦う しんこうほうこう 

は、途中で進行方向 
を変えることができ 

じゆう うご 

ません。自由に動く 
ためには、あるアイ 

ひつよう 

テムが必要です。 



ダメージブロック 


トゲをもったブロッ 
クで、ここ专通ると 
ダメージを受けます。 
ある装備があればダ 
メージを受けること 
はありません。 
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[8] HINT 

しんこう 

ゲ'ーム進行 1 のヒント_ 

ゲームの進め方を少しだけアドバイスします。 


グラスバレーのほこらでは、ま 
ず左のブロックに入りましょろ 

ゲームはグラスバレー のほこらから スター トします。ここでは 
まず、左のブロックに入りましょう。中には宝箱があり、剣が 
入っています。これを装備して、いよいよ戦闘開始です。 


START 


グラス バレー 


STAGE 1 


グラス八レーに着いたら 


u 、 さいくつじょう いりぐち さが 

クラス八レー採掘場の入口を探しましょう 


さいしよ にん if ん まち こうはい まち 

最初のエリアは人間の町グラスバレーです。荒廃した町を 

ふつこう まもの たたか まもの 

復興させるには、魔物と戦わなくてはなりません。魔物の 
ミ替むアクシヨンステージ、採掘場へ向かいましよう。 


望めなくなったら、 

グラスバレー町にってみましよう 

アクションステージで A 铋に齡茚されたの窺を^^さ 
せたら町に戻って話を聞きましよう。今まで行けなかった 
場所にも進めるようになるかもしれません。 


STAGE 1 


ねむ はな 

眠っている人に話しかける 


c 、， ほうほう み 

クラス八レー方法を見つけましよラ 


町には眠っている人やチューリップがいます。無視しない 

ゆめ なか はな ほうほう かんが 

で、なんとか夢の中でしができるような方法を考えてみ 


てください。 
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a HINT 



馨で產こっちことは 

グラスバレーそれだけで si わりません 

夢で&こったことは、镜 s にも y なからずを弩えてい 
るようです。 1 夢の中で何か変イ匕が起こったら、必ずその場 
所に行ってみるようにしましょう。 


STAGE 1 


採掘場のエレべ一夕一は 


グラスバレー水車で動いています 


採掘場のエレ，ーターは、レオの発明した水車を動力源に 
しています。止まっているエレべ一夕一を動かすためには、 

すいしや うご ひつよう 

水車を動かすことが必要なのです。 


STAGE 1 


とく べつ けん 

特別な剣でしか 


グラスバレー倒せない — もいます。 


けん こうげき おと は かえ 

剣で攻擊しても「キン」という音をたてて跳ね返されてしま 

てき まもの たお げんざい そうび むり 

う敵がし、ます。この魔物を倒すには現在の装備では無理0 

とくべつ けん て い さいちょうせん 

特別な剣を手に入れてから再挑戦しましょう。 


STAGE 1 


ブラウンストーンを 


グラスバレー手に入れて灰のエリアへ 


村長と話をして、ブラウンストーンを手に入れたら、次のエリ 
アへの道が開けます。一度、グラスノ<レーのほこらに戻りましょ 
う。上のブロックから他の地域に移動できるようになっています。 
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_ グラスバレーのほこらへの 

グラスバレーワープゾーンを利用しましよう 

アクションステージにはワープゾーンが出現することがあ 
ります。これはグラスバレーのほこらに通じていて、ここ 
から町へ戻ることもできます。 


STAGE 1 


STAGE E 


グ 1 J - ンウッド 


みず しんでん 

水の神殿には 

はんべつ てき 


判別でぎない敵がいます 


みず しんでん はんべつでき てき 

水の神殿には、ソウルがないと判別出来なし、敵がいるよ 


なかま 


すがた 


うです。あるソウルが仲間になってくれれば、その姿を 


かくにん 

確認、することもできるのですが。 


STAGE 


グ 1 J — ンウッド 


いかだはグリーンウッドの 

じゆうにんの 

住人しか乗れません 


グリーンウッドの住人である証、たとえばグリーンウッド 
を倉I〗設した犬の夕ーポに関係のあるものを持っていれば納 
得するかも知れません。 


STAGE 3 


かざん ようがんちたい ふんか 

火山の溶岩地帯は噴火を 

、 と とお 

セントェルス止めないと通れません 


溶岩地帯は超高温 〇 たとえ熱に強い鎧を装備していてもダ 

う かざん ふんか と 

メージを受けてしまいます。火山の噴火を止めるアイテム 

そんざい 

がどこかに存在するようです。 
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8. HINT 



セントエルズ|身たな通路が_けます 

セントエルズには4つの人魚像があります。この人魚像が 
水先案内人となって，海中の通彳 idi めを取り払い、次に進 

ほうがく しめ 


むべき方角を示してくれます。 


STAGE 


装甲した敵を倒す 


レオの研究所特別な武4があります 


装甲した敵を倒すには、鋼鉄をも切り裂く剣が必要です。 

け从♦うじよ とびら たま U » か M まう 

研究所のどこかにあるようなのですが、まず扉の魂を解放 
してやって他の部屋にも入れるようにしましよう。 


STAGE 5 


レオの研究所 


能力の優れているものが 
最適の装備とはいえません 


武器や鎧には特殊能力を持つものがあります。ですから、 

いまも さ t 螻ょう そうび さいてき かぎ 

今持っている最強の装備が最適とは限らないのです。たと 
えば、この ステージの 加熱トラップでは…。 


STAGE 6 


実体のない敵を倒すには、 


マグリッド城な食 A が宓 M です 


マグリッド城には、実体のないゴースト系の敵キャラがい 
ますが、お城の地下には、これらを倒すことのできる特別 
な武器が眠つていると聞きます。 
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